Mortal Kombat II sur Super Nes

Pour les fatalités, ce qui est marqué entre parentheses est la distance a laquelle il faut se trouver.
-CC : corps a corps ---- -p : un coup de poing ---- -k : un coup de pied ---- -s : un saut ---- -b : a l'autre bout de I'écran
---- -? : n'importe ou

l Baraka
| Double kick | 2 fois X (cc)
I Spark | vey
l blade swipe | &« +Y
l Blade Fury | << B
| Knock Off | &CEEE Y (co)
I Lift | >4 B(K)
| Babalty | s> BO)
| Clou et pont | >->¢ X (cc)
l Friendship | M2> X(?)
I Kung Lao
l Whirlwind Spin | ™A
| Teleport | N
I Hat Throw | <>B
l Bullet Kick | ¥ X
l Split | >>>A(s)
‘ Knock Off ’ Maint. B, € <->B
(co)
I Babality | CEIIXP)
| Clou et pont | >>> Y (c0)
I Friendship | <V X(?)
l Reptile
| Invisibility | MY Y
I Acide Spit | >2>Y
l Force Ball | << B+Y
| Power Slide | &+R+B+A
| Tongue | <<V B(s)
Invisible ’ PV X{e
invisible)
| Babality | VEEA)
| Clou et pont | Y>> R (co)
| Friendship | <<V A(?)

| Cage

| Shadow Kick ’ <> A

| Uppercut ’ ey

| Low FireBall ’ <> B

| high FireBall ’ V€Y

| low Blow ’ B+R

| Knock Off ’ S>> (co)

| Torso ’ Y>> B (co)

| ey | ceexQ

| Clou et pont ‘ Y X (co)

| Friendship ’ Wbl X (?)

| Liu Kang

| High Fireball ’ >>Y

| Low Fireball ’ >>B

| Bicycle Kick ’ A * 5 secs

| Flying Kick ’ >3 X

| Uppercut ’ V21 (?)

| Dragon ’ Y>¢&< X (co)

| Babality ’ NN YG)

| Clou et pont ’ V&3> A(co)

| Friendship ’ ><< AQ?)

| Sorpion

| Spear | << B

| Scissor Takedown | SV € A (cc)

| Decoy Punch | vey

| Air Throw | R en l'air (cc)

| Torch | MY ()

’ Stash Maint. Y, vV>->->
(cq)

| Toasty | YU Y (?)

| Babality | Yee x @)

| Clou et pont | Y>> R (co)

| Friendship | <«<<d X(?)

X

I Ja

l Energy wave | SV €X

l BackBreaker | R en l'air (cc)

I Ground Smash | A * 3 secs

l Gotcha | >-> B...

| Multislam | Y ... aprés projection
I HeadSmash | Y au corps a corps
l Clap | Maint. B, >>- (cc)
l Arms | RRRR B (p)

I Babality | VAV A(?)

l Clou et pont | MY A (o)

l Friendship | YA A7)

| Mileena

l Roll Attack | <<V X

| Sai Throw | Y * 2 secs

l Teleport Kick | >2>A

| Man eater | X * 2 secs (cc)

| Multi-Sai | ><> B(p)

| Babality | Y X (?)

| Clou et pont | >¥v> A(co)

l Friendship | Yoy X(?)

l Shang Tsung

| Baraka |

| Cage |éé~l«B

2
V¢
Jax Kitana RRR
X
Ve
Kung Lao LiuKang |€<>>R
X
Y *3
Mileena Rayden VES> A
secs
l Reptile |~lz'N/ Y | Scorpion | Ol
Su>
Sub Zero . 1 FireBall «<€yY
2 e
3 FireBall | €<>>Y
FireBall Y
| Inside Out | Maint. X 4 secs (k)
l Soul Stealer |Maint. R, MNAA - (cc)
) Maint B tt le round + 3
Kintaro
s (k)
l Babality | <>V X (?)
| Clou et pont | Maint. R, VN (cc)

Friendship

| ceds> X (?)

’ Kitana

’ Fan Throw | >->Y+B

’ Square Wave | V€Y

’ Fan Swipe | & +Y

’ Fan Lift | <y
Maint. A >>Vv> A

’ Kiss )

’ Knock off | RRR X (k)

’ Babality | YA (?)

’ Clou et pont | S>Y> X (co)

’ Friendship | Y A(?)

Rayden

Electrocute | Y * 3 secs (cc)

|
|
’ Lightnining Bolt | V> B
’ Dive Attack | &>
’ Teleport | N2
’ Shocker ’ A * 3 secs puis
R+A... (cc)
’ Explode | Y * 5 secs (cc)
’ Babality | Y X (?)
’ Clou et pont | A Y (co)
’ Friendship | VE>X(?)
Sub Zero
Deep Freeze | V> B
Ground Freeze Ve A
<+R+B+A

Power Slide |

Ice Grenade Maint. B €<V >

>3V X (b) >¥>>

|
|
|
|
|
!
|
|
|

Super Ice
Y (cc)
Babality | Ve X (?)
Clou et pont | Y>> R (co)
Friendship | «<d X(?)



